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KAS YRA SUZAIDYBINIMAS?

SuZaidybinimas ( angl, gamefication) tai
Zaidimo logikos, elementy ar technikos
perkélimas j tiesiogiai su Zaidimais nesusijusias
situacijas, siekiant pagerinti mokymosi veiklos
rezultatus.

KODEL SUZAIDYBINIMAS?
Cia slypi milziniskas potencialas: juk
kiekvieng savaite Zmonija 3 mlrd. valandy
praleidZia Zaisdama kompiuterinius
zaidimus, o suzaidybinimas gali padéti bent
dalj Siy valandy skirti tikriesiems tikslams

SUZAIDYBINIMO PASKIRTIS

suzaidybinimo  paskirtis -
praturtinti Zmogaus patirtj ir taip paskatinti jj
siekti geresniy rezultaty. Pats pasijutes Zaidimo
veikéju, kokius anksciau valdydavo prisédes prie
kompiuterio, Zmogus, kaip ir Zaisdamas, bus

Svarbiausia

suinteresuotas kuo geriau pasirodyti. Geram
suzaidybinimo scenarijui svarbus patrauklus
taciau jveikiami tikslai, greitas grjZtamasis rySys
(kilimas lygiais, pasizyméjimo Zenkly gavimas),
galimybé varzytis ir palyginti savo laiméjimus su
kitais (matyti, kur esi tarp kity zaidéjy).

jgyvendinti. Tereikia sukurti realybei
tinkama Zaidima.

KODEL REIKIA SUZAIDYBINIMO

ELEMENTUY PAMOKOJE?

Nuolat didéjant informacijos srautui
mokiniai jprastais metodais nesugeba
tinkamai apdoroti naujos, gausios

informacijos, jos jsiminti, tad c¢ia gali buti
pasitelkiami Zaidimy
Suzaidybinimas siulo tai, ko tradiciniai
metodai daznai nesuteikia. Pasak jvairiy
tyrimy, mokymasis per zZaidima skatina
didesnj dalyviy jsitraukimg, labiau
motyvuoja siekti rezultaty bei leidzia net
deSimt karty geriau jsisavinti informacija,
lyginant su jprastu klausymu ar skaitymu.

elementai.

Dalyvaujant  suZaidybintose veiklose,
organizmas gamina endorfinus, Kkurie
prisideda prie laimés pojicio ir didesnés
motyvacijos, ypac¢ pasiekus tikslg ar
sékmingai jvykdzius uzduotj. Tai sukelia
pozityvius jausmus, bei skatina tolimesnj
jsitraukima, motyvacijg ir
sékme.

iSmokimo




Priedas Nr.1

Priedas Nr. 2

ZAIDIMAS "SKELETAS"

TEMA: Kodél masy kiinas islaiko forma?
UZDAVINYS:

e Remdamiesi vaizdine informacija ("Gilé" 3kl.
psl. 34 arba leidyklos "Briedis" plakatas
"Griauciai" ) gebés paaiskinti, kas sudaro
griaucius bei gebés nurodyti pagrindinius
Zmogaus griaucius;

e Zinos pagrindiniy Zmogaus griauciy
pavadinimus.

ZAIDIMO EIGA:

1. Mokiniai pasiskirsto grupémis po 3 (Galima
pasinaudoti programéle grupéms sudaryti
http://en.castlots.org/divide-into-groups-
online/) ;

2. Kiekvienas mokinys turi nenuspalvinto

skeleto lapg (priedas Nr.2) ir spalvinimo
priemones;

3. Grupé turi stalo Zaidimg "Skeletas" , Zaidimy
kauliuka , Zaidimy figliréles(pagal poreikj
gali turéti ir vaizdine priemone - griauciy
iliustracijas "Gilé" 3 kl. psl. 34 arba plakatg
"Griauciai");

4. Zaidéjai paeiliui meta kauliuka, paeina j
priekj tiek langeliy, kiek tasky isrideno,
garsiai perskaito griauciy pavadinimg ir savo
skeleto lape nuspalvina jvardintus griaucius,
like komandos nariai stebi, ar teisingai
nuspalvinta;

5. Zaidimas neturi fini$o langelio, Zaidéjai
zaidimo taku vaiksto pirmyn - atgal, kol
grupéje atsiranda Zaidéjas, nuspalvines visus
griaudius. Sis 7aidéjas jvardijamas pirmos
vietos laimétoju.

6. Jei Zaidéjui iSridenus kauliukg patenkama
ant jau nuspalvinto griauciy pavadinimo,
éjimas praleidZziamas.
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Priedas Nr.2




Priedas Nr.3

Priedas Nr. 4

Priedas Nr. 5

ZAIDIMAS "TEKSTINIAI UZDAVINIAI"

TEMA: Tekstiniai uzdaviniai

UZDAVINYS:

e Remiantis iSmoktais atvejais  jtvirtins
gebéjimus iSspresti tekstinius uZdavinius
skaiiui padidinti arba sumazinti keliais
vienetais; skai€iy sumai apskaiciuoti; skaiciy

skirtuminiam palyginimui apskaiciuoti.

ZAIDIMO EIGA:

1. Mokiniai pasiskirsto grupémis po 3 arba
poromis (Galima pasinaudoti programeéle
grupéms sudaryti http://en.castlots.org/divide-
into-groups-online/) ;

2. Grupé turi stalo Zaidimg "Tekstiniai uzdaviniai"
(Priedas Nr. 3), Zaidimy kauliuka, Zaidimo
figlréles ;

3. Zaidéjai paeiliui meta kauliuka, paeina j priekj
tiek langeliy, kiek tasky isrideno, garsiai perskaito
tekstinj uZzdavinj ir savo uZrasuose jj sprendZia;
like komandos nariai taip pat sprendZia tekstinj
uzdavinj, galiausiai visi pateikia savo atsakymus,
sprendimus, diskutuoja;

4. Jei Zaidéjui kartojasi tekstinis uzdavinys,
paeinama vienu langeliu j priek;.

5. Zaidimas baigiamas paskutiniam Zaidéjui
pasiekus finiso langelj;

6. Pasitikrinimui  naudojamas  uZdaviniy
sprendimo pasitikrinimo lapas (priedas Nr. 4) ir
teisingai iSspresty uZdaviniy fiksavimo lapas
(priedas Nr. 5). Mokiniai paeiliui tikrinasi
kiekvieng sprendimg, asmeniskai pasirinkta
spalva uzpildo korio akute ir jos centre nurodo
teisingai iSspresto uzdavinio numerj, jei uzdavinio
sprendimas neteisingas korio iSoréje parasomas
uzdavinio numeris jau ankséiau pasirinkta ta
pacia Zaidéjo spalva.

7. Grupés pristato savo korius, jvardija, su kokiais
sunkumais  susidaré  spresdami  tekstinius
uzdavinius, kur klydo; jei tekstiniai uZdaviniai
iSspresti teisingai, nurodo, kokie uzdavinio teksto
ZodZiai padéjo suprasti reikiamg veiksma.

Priedas Nr. 3
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Priedas Nr. 5

Priedas Nr.4




Priedas Nr. 6

Priedas Nr. 6A

ZAIDIMAS "DAUGYBOS-DALYBOS LENTELE"

TEMA: Daugybos iki 5 lentelé.
UZDAVINYS:

e Zaisdami mokysis ir jtvirtins daugybos iki 5
lentele bei dalybos atvejus.

ZAIDIMO EIGA:

1. Mokiniai pasiskirsto poromis arba grupémis
po 3, 4 (Galima pasinaudoti programéle grupéms
sudaryti http://en.castlots.org/divide-into-
groups-online/) ;

2. Grupé turi stalo Zaidima "Daugybos-dalybos
lentelé " (Priedas Nr.6), Zaidimy kauliuka,
Zaidimo figlréles, lenktyniy lapg (priedas Nr. 7) ,
spalvinimo priemones;

3. Zaidéjai paeiliui meta kauliuka, paeina j priekj
tiek langeliy, kiek tasky isrideno, garsiai perskaito
daugybos arba dalybos veiksmg, pasako
atsakymg, like komandos nariai patvirtina arba
ne , kad atsakymas yra teisingas (jei yra tik
mokymosi pradZia, tikrintojai gali naudotis
daugybos lentele);

4. Jei Zaidéjas pateiké teisingg atsakymag ir
komandos nariai jj patvirtina, pastarasis
nusispalvina vieng langelj lenktyniy lape.

5. Zaidimas baigiamas paskutiniam Zaidéjui
pasiekus finiso langelj;

6. Grupeés pristato savo lenktyniy lapus, jvardija,
kam ir kiek tasky pavyko surinkti, kas pavyksta
puikiai, kuriuose dalybos ar daugybos atvejuose
pasitaiko klaidy, kg darys, kad ateityje klaidy bty
maziau.

7. ZAIDIMO VARIACIJA. Prie automobilio
paveikslélio taskais Zyméti "baudos taskus" , kai
Zaidéjo pateiktas atsakymas néra teisingas.

8. ZAIDIMO VARIACIJA. Daugybos ar dalybos
veiksmo atsakymui riboti laikg, pvz., turi atsakyti
per 5 sekundes. Laikg fiksuoja like komandos
nariai rankos pirstais rodydami 5 sekundziy laika.
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Priedas Nr.7

Priedas Nr. 8

ZAIDIMAS "PASIRINKIMAI"

TEMA: Pasirinkimai.
UZDAVINYS:

e Grupése ZaidZiant Zaidimg geriau paZins save
bei klasés draugus, kurs teigiama klasés
mikroklimata;

o Gebés pagarbiai iSklausyti kalbantjjj iki galo.

ZAIDIMO EIGA:

1. Mokiniai pasiskirsto grupémis po 4 (Galima
pasinaudoti programéle grupéms sudaryti
http://en.castlots.org/divide-into-groups-

online/);

2. Grupé turi stalo Zaidimg "Pasirinkimai" (Priedas
Nr.7), zaidimy kauliuka , Zaidimy figtréles;

3. Zaidéjai paeiliui meta kauliuka, paeina j priekj
tiek langeliy, kiek tasky isrideno, garsiai perskaito
pasirinkimus, pasako , k3 rinktysi ir paaiskina
kodél, like komandos nariai aktyvis klausytojai,
gali uZduoti papildomus klausimus dél
pasirinkimy;

4. Pirmas finiSg pasiekes Zaidéjas nupieSia savo
emocijg ant atitinkamo pakylos laiptelio (priedas
Nr. 8). Véliau visi mokiniai pasieke finisg nupiesia,
kaip jauciasi po Sio Zaidimo. Pirmi trys ant
pakylos, kiti dalyviai kitose lapo erdvése.

5. Apibendrinimas. Mokytojas naudojantis
programéle https://wheeldecide.com/ burty

keliu iSrenka vieng mokinj , kuris jvardija jam
jdomiausig, netikéciausia, labiausiai nustebinus;j
iSgirstg faktg apie komandos narj. Pagal turimg
laiko limitg mokytojas sprendzia, kiek burty keliu
mokiniy pakalbins. Galima kviesti pasisakyti po
vieng i$ grupés ir pan.
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Priedas Nr.9

Priedas Nr. 8

ZAIDIMAS "AS UNIKALUS"

TEMA: AS unikalus.

UZDAVINYS:

e Grupése ZaidZiant Zaidimg geriau pazins save
bei klasés draugus, kurs teigiama klasés
mikroklimata;

e Gebés pagarbiai iSklausyti kalbantjjj iki galo.

ZAIDIMO EIGA:

1. Mokiniai pasiskirsto grupémis po 4 (Galima
pasinaudoti programéle grupéms sudaryti
http://en.castlots.org/divide-into-groups-

online/);

2. Grupé turi stalo Zaidimg "AS unikalus" (Priedas
Nr.9), zaidimy kauliuka , Zaidimy figaréles;

3. Zaidéjai paeiliui meta kauliuka, paeina j priekj
tiek langeliy, kiek tasky isrideno, garsiai perskaito
teiginj, pasako savo pomeégius, like komandos
nariai  aktyvds  klausytojai, gali uZduoti
papildomus klausimus dél pasirinkimuy;

4. Pirmas finiSg pasiekes Zaidéjas nupiesia savo
emocijg ant atitinkamo pakylos laiptelio (priedas
Nr. 8). Visi mokiniai pasieke finisg nupiesia, kaip
jauciasi po Sio Zaidimo. Pirmi trys ant pakylos, kiti
kitose lapo erdvése.

5. Apibendrinimas. Mokytojas naudojantis
programéle https://wheeldecide.com/ burty

keliu iSrenka vieng mokinj , kuris jvardija jam
jdomiausig, netikéciausia, labiausiai nustebinus;j
iSgirstg faktg apie komandos narj. Pagal turimg
laiko limitg mokytojas sprendzia, kiek burty keliu
mokiniy pakalbins. Galima kviesti pasisakyti po
vieng i$ grupés ir pan.
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Priedas Nr. 9

Priedas Nr. 8




ZAIDIMAS "PAMOKOS REFLEKSIJA"

Priedas Nr.10

Priedas Nr.11

TEMA: Pamokos refleksija.

5 PRADZTA | %
UZDAVINYS:

DAL, SUFRATAL,
5 BUVD JDOMUL. KAD ..

e Grupeése zaidziant zaidimg jsivertins,
reflektuos, kas buvo jdomu, kas
dziugino/liadino, kaip pavyko laikytis elgesio
pamokoje susitarimy;

e Gebés pagarbiai iSklausyti kalbantjjj iki galo;

e Gebés aiskiai ir nuosekliai formuluoti savo
mintis, jas iSsakyti.

DA UGILAOS,
KAD
ISSIAISKINAL

ZAIDIMO EIGA:

1. Mokiniai dirba grupése (po 2,3,4) (Galima
pasinaudoti programéle grupéms sudaryti
http://en.castlots.org/divide-into-groups-

online/);

2. Grupé turi stalo Zaidimg "Pamokos refleksija"
(Priedas Nr.10) , Zaidimy kauliukg , Zaidimy

AR ISKLAUSIAU
KALBANCIOTO
I¥T GALD?

FINISAS

Priedas Nr. 10

figréles;

3. Zaidéjai paeiliui meta kauliuka, paeina j priekj / i )

tiek langeliy, kiek tasky isrideno, garsiai perskaito %, : P
—

nebaigtg teiginj arba klausimg, pasako savo
jzvalgas , like komandos nariai aktyvis

77T
klausytojai, gali uzduoti papildomus klausimus; A //;; DA

4. Pirmas finiSg pasiekes Zaidéjas pazymi
apibraukdamas savo emocijag po konkrecios
pamokos ant emocijy lapo (priedas Nr. 11). Visi
mokiniai pasieke finisSg pazymi, kaip jauciasi po
Sios pamokos refleksijos.

5. Apibendrinimas. Mokytojas naudojantis (NN

programéle  https://wheeldecide.com/ arba

https://wordwall.net/ burty keliu iSrenka vieng

mokinj , kuris jgarsina savo grupei jau pasakytg
refleksijos atvejj. Pagal turimg laiko limitg
mokytojas sprendzia, kiek burty keliu mokiniy
pakalbins. Galima kviesti pasisakyti po vieng is
grupés arba kviesti tik savanorius garsiai
pasidalinti mintimis ir pan.
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Priedas Nr.11




QR kodai pamokos elementy suzaidybinimui

Svarstant, kaip daznai ir kokiomis
aplinkybémis  pradinio = ugdymo
procese turéty biiti naudojamos IKT,
svarbiausia suvokti, kad tai turéty bti
naudojama tikslingai ir visa tai turéty
padéti mokytojui siekti konkreciy
ugdymo tiksly.

IKT panaudojimas mokytojui padeda
siekti ne tik geresniy rezultaty, bet ir
konkre¢iy pamokos tiksly, jgyvendinti
mokymosi uzdavinius, individualizuoti
ugdyma, stiprinti mokymosi
motyvacija, sudaryti prielaidas
savarankiSkam mokymusi, tobulinti
mokymosi kompetencija .

(Burneikaité ir kt., 2005)

QR kody naudojimas gali tapti mokytojo pagalbininku
bet kurioje pamokos struktiirinéje dalyje.

IKT taikymas pradiniame ugdyme mokytojui padeda:
Siekti pamokos tiksly.
Igyvendinti mokymosi uzdavinius.
Individualizuoti ugdyma.
Stiprinti mokymosi motyvacija.
Tobulinti mokymasi ir vertinima.

e Sudaryti prielaidas savarankiSkam mokymuisi
(Karkauskiene, Poskeviciené ir Saldukiené, 2006).

Motyvacija yra pagrindiné asmenybés
brendimo ir raidos varomoji jéga.
Ugdymo procese ypal svarbi gery
rezultaty motyvacija —  sékmes,
laiméjimo poreikis, noras padaryti ka
nors gerai bei noras matyti savo
laiméjimy  rezultata. = Mokymosi
motyvacija ypac sustiprina laukiama
sekmé¢  (Augiene, 2001), todél
tikslingas IKT taikymas ne tik
pajvairina ugdymo procesa, bet ir yra
pagalbos priemong mokytojui
motyvuojant besimokantjjj.

(Augieng, D., 2001)

Alfa Kkartai budingas aukstesnis saves vertinimas, kai
sickiama pagarbos ir lygiavertiskumo su vyresniaisiais. Si
karta kaip niekad gali ir yra linkusi eksperimentuoti,
iSbandyti, savo veikloje atrasti tam tikry désniy, naudoti
Jvairias priemones bei prietaisus.

Alfa kartos vaikai geba grei¢iau nei ankstesnés kartos
atstovai perkelti démesj tarp skirtingy veikly ar vienu metu
atlikti kelias veiklas, naudoti ir integruoti didelius kiekius
informacijos, tadiau jiems sunkiau ilgai ir nuosekliai
vykdyti vieng uzduotj, alfa vaikams biidingas nekantrumas.
Dél gebéjimo apdoroti daug skirtingos informacijos ir
plataus interesy lauko alfa vaikams svarbi asmeniskai
prasminga ir jdomi, kintanti, jvairialypé veikla.




TEMA. Garsy i iry atpaZzinimas ZodZiuose. Garsiné analizé.

1 KLASE (Priedai Nr. 12, 13)

UZdavinys:

Atlikti ZodZiy su i-y analize: taisyklingai tarti ZodZius ir
iSgirsti garsus.

1. Mokiniams nuskaicius QR koda atsidaro uzduotis
(mokiniai renkasi ar atliks jas nuosekliai ar pasirinks
kitg atlikimo eigg) (Priedas Nr 12);

2. Atlikus skaitmenine uZduotj , norint suZinoti ar
atlikta teisingai, spaudZiamas pasitikrinimo mygtukas
(1 bandymas), jei néra klaidy ekrane pasirodo
sékmingg uZduoties atlikimg patvirtinantis Zodis. Jei

uzduotyje yra klaidy, jy laukelis nusispalvina raudona
spalva, mokinys tas klaidas taisosi ir vél spaudZia

pasitikrinimo mygtukg (2 bandymas) ir t.t.

|ARY?

3. Atlikus uzduotj mokinys vertinasi, kaip jam sekeési

Priedas Nr. 12

Nr.

Rerultatas Isivertinimas

jsivertinimo lape (Priedas Nr.13). Jame pazymi atliktos
uzduoties numerj, rezultato stulpelyje nuspalvina [ |-

paveikslélj, kurio pavadinimg ekrane pamaté teisingai

atlikus uZduotj.(ne visi paveiksléliai turi bdati

nuspalvinti). Priklausomai nuo bandymy skaiciaus
nusispalvina debesélj sutartinémis spalvomis ( 1 [ |-~

bandymas - Zalia; 2-3 bandymai - geltona; 4-5
bandymai - raudona; 6 bandymai ir daugiau - [ |-

debesélis lieka nenuspalvintas).

4. Kai baigiasi uZduotims atlikti skirtas laikas

reflektuojama, kokj garsg atpazinti lengva, kurj sunku,

remiamasi uzpildyta jsivertinimo lentele.

5. Po refleksijos nusispalvinamas didysis debesis,

iliustruoiantis visos veiklos rezultatus.
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Priedas Nr. 13




1 KLASE (Priedai Nr. 14, 15, 16)

TEMA. Garsy c-¢-h-k-g atpazinimas ZodzZiuose. Garsiné analizé.

UZdavinys:

Atlikti ZodZiy su garsais c-¢-h-k-g analize: taisyklingai
tarti ZodzZius ir iSgirsti garsus.

1. Mokiniams nuskaicius QR kodg atsidaro uZzduotis
(mokiniai renkasi ar atliks jas nuosekliai ar pasirinks
kitg atlikimo eigg) (Priedas Nr. 14);

2. Atlikus skaitmenine uZduotj , norint suZinoti ar
atlikta teisingai, spaudZiamas pasitikrinimo mygtukas
(1 bandymas), jei néra klaidy ekrane pasirodo
sékmingg uZduoties atlikimg patvirtinanti Zodziy
frazé. Jei uzduotyje yra klaidy, jy laukelis nusispalvina
raudona spalva, mokinys tas klaidas taisosi ir vél

spaudzia pasitikrinimo mygtuka (2 bandymas) ir t.t.

3. Atlikus uzduotj mokinys vertinasi, kaip jam sekési
jsivertinimo lape.(Priedas Nr.15) Jame pazymi atliktos
uzduoties numerj, rezultato stulpelyje uzraso Zodziy
fraze, kuri atsirado ekrane teisingai atlikus uzduot;.
Priklausomai nuo bandymy skaiciaus nusispalvina
debesélj sutartinémis spalvomis ( 1 bandymas - Zalia;
2-3 bandymai - geltona; 4-5 bandymai - raudona; 6
bandymai ir daugiau - debesélis lieka nenuspalvintas).

4. Kai uzduotims atlikti skirtas laikas

reflektuojama, kokj garsg atpazinti lengva, kurj sunku,

baigiasi

remiamasi uzpildyta jsivertinimo lentele.

5. Po refleksijos nusispalvinamas didysis debesis,
iliustruojantis visos veiklos rezultatus.

LIETUVIY KALBA &-C-H-K-G

Hr. Rezultatas

[sreertinimas

Priedas Nr. 14

~\

et

Priedas Nr.15

Mr.

Rezultatas

[sivertinimas

Moku radyti ZodZius su
raidémis carba ¢.

Zinau, kur tinka h.

Suprantu ZodZio reikime.

Puikiai skiriu cir ¢.

Moku daug ZodZiy su raide H.

Galimybé individualizavimui , diferencijavimui:

e Kiekvienas atlieka skirtingg uzduociy skaiciy
pagal savo galimybes;
e Turintiems silpnus raSymo jgtdZius galima

pateikti kitokj jsivertinimo lapg: jame surasytos
atsakymy Zodziy frazés, o mokiniui reikia jrasyti

skaiciy (atliktos uzduoties numerj) , kurioje §j
frazé pasirodé. (Priedas Nr.16)

fr
b
L.

.
{

et

Priedas Nr. 16




TEMA. Garsy o ir uo atpaZinimas ZodzZiuose. Garsiné analizé.

1 KLASE (Priedai Nr. 17, 15)

UZdavinys:

Atlikti Zodziy su garsais o-uo analize: taisyklingai tarti
Zodzius ir iSgirsti garsus.

1. Mokiniams nuskaicius QR koda atsidaro uzduotis
(mokiniai renkasi ar atliks jas nuosekliai ar pasirinks
kitg atlikimo eigg) (Priedas Nr.17);

2. Atlikus skaitmenine uZduotj , norint suZinoti ar
atlikta teisingai, spaudZiamas pasitikrinimo mygtukas
(1 bandymas), jei néra klaidy ekrane pasirodo
sékmingg uZduoties atlikimg patvirtinanti Zodziy
frazé. Jei uzduotyje yra klaidy, jy laukelis nusispalvina
raudona spalva, mokinys tas klaidas taisosi ir vél
spaudzia pasitikrinimo mygtuka (2 bandymas) ir t.t.

3. Atlikus uzduotj mokinys vertinasi, kaip jam sekési
jsivertinimo lape. Jame pazymi atliktos uZduoties
numerj, rezultato stulpelyje uzraso Zodziy fraze, kuri
atsirado ekrane teisingai atlikus uzduotj. Priklausomai
nuo bandymy skai¢iaus nusispalvina debesél;
sutartinémis spalvomis ( 1 bandymas - Zalia; 2-3
bandymai - geltona; 4-5 bandymai - raudona; 6
bandymai ir daugiau - debesélis lieka
nenuspalvintas).(Priedas Nr. 15).

4. Kai baigiasi uZduotims atlikti skirtas laikas
reflektuojama, kokj garsg atpazinti lengva, kurj sunku,
remiamasi uzpildyta jsivertinimo lentele.

5. Po refleksijos nusispalvinamas didysis debesis,
iliustruojantis visos veiklos rezultatus.

TEMA -0 ar Uo

Priedas Nr. 17

Hr. Rerultataz Jsiwe rtinimas

Priedas Nr. 15




TEMA. Kq reiskia Zodis Lietuva?

2 KLASE (Priedai Nr. 18, 15)

UZdavinys: Gebéti jvardyti pagrindinius Lietuvos
miestus, simbolius bei valstybines Sventes.

1. Mokiniams nuskaicius QR koda atsidaro uzduotis
(mokiniai renkasi ar atliks jas nuosekliai ar pasirinks
kitg atlikimo eigg) (Priedas Nr.18);

2. Atlikus skaitmenine uZduotj , norint suZinoti ar
atlikta teisingai, spaudZiamas pasitikrinimo mygtukas
(1 bandymas), jei néra klaidy ekrane pasirodo
sékmingg uZduoties atlikimg patvirtinanti Zodziy
frazé. Jei uZzduotyje yra klaidy, jy laukelis nusispalvina
raudona spalva, mokinys tas klaidas taisosi ir vél
spaudzia pasitikrinimo mygtuka (2 bandymas) ir t.t.

3. Atlikus uzduotj mokinys vertinasi, kaip jam sekési
jsivertinimo lape. Jame pazymi atliktos uZduoties

numerj, rezultato stulpelyje uzraso Zodziy fraze, kuri

atsirado ekrane teisingai atlikus uzduotj. Priklausomai

Priedas Nr. 18

nuo bandymy skai¢iaus nusispalvina debesél;

sutartinémis spalvomis ( 1 bandymas - Zalia; 2

Nr. Rezultatas lsivertinimas

bandymai - geltona; 3 bandymai - raudona; 4 _
bandymai i daugiau - debeselis lieka nenuspalvintas). | |- S

(Priedas Nr. 15).

4. Kai baigiasi uzduotims atlikti skirtas laikas

reflektuojama, kokia uzduotis pavyko puikiai, kas

buvo sunkiai jveikiama, kurj sunku, remiamasi

uzpildyta jsivertinimo lentele. R

5. Po refleksijos nusispalvinamas didysis debesis,

iliustruoiantis visos veiklos rezultatus. el Iy o

Priedas Nr. 15




TEMA. Dialogo skyryba.

4 KLASE (Priedas 19, 20)

UZdavinys: Gebéti savivaldZiai mokantis jtvirtinti
dialogo skyrybos atvejus.

1. Mokiniams nuskaicius QR koda atsidaro skaitmeniné
uzduotis (Priedas Nr.19);

2. Atlikus skaitmenine uzduotj , norint suzinoti ar atlikta
teisingai, spaudZiamas pasitikrinimo mygtukas (1 bandymas),
jei néra klaidy ekrane pasirodo sékmingg uZduoties atlikima
patvirtinanti Zodziy frazé. Jei uZduotyje yra klaidy, juy laukelis
nusispalvina raudona spalva, mokinys tas klaidas taisosi ir vél
spaudZzia pasitikrinimo mygtuka (2 bandymas) ir t.t.

3. Atlikus uZduotj mokinys vertinasi, kaip jam sekési
jsivertinimo lape. (Priedas Nr. 20)Jame pazymi atliktos
uzduoties numerj, rezultato stulpelyje uZraso Zodziy fraze,
kuri atsirado ekrane teisingai atlikus uzduotj. Debesélyje jraso
bandymy skaiciy (jei mokinys nori, pagal klasés susitarimus
gali debesélj nusispalvinti. ( 1 bandymas - Zalia; 2-3 bandymai
- geltona; 4-5 bandymai - raudona; 6 bandymai ir daugiau -
debesélis lieka nenuspalvintas).

4.Mokinys atlikes eilutés pirmg uzduotj, jsivertines, renkasi
kokj kodg skenuos toliau. Jei pirmoji uzduotis buvo sunki, kilo
neaiSkumy, tai mokinys renkasi kitg tos pacios eilutés
(panasig) uzduotj ir tobulina gebéjimus. Jei ir antroje
uzduotyje dar buvo daug klystama, gali tobulintis atliekant
dar ir trecig uzduotj. Taciau jei mokiniui atlikus eilutés pirma
uzduotj buvo aisku, atliko jg iS karto be klaidy, mokinys
perSoka j antrg eilute ir pradeda nuo kitos eilutés pirmos
uzduoties, kuri jau yra kitokio tipo nei pries tai buvusios
eilutés uzduotys. ( Pastaba: eilutéje gali biti neatliktos visos
uzduotys).

5. Diferencijavimas, individualizavimas. Sparciau dirbantys
mokiniai gali atlikti uzduoties lape esancias papildomas
uzduotis. Jos néra privalomos.

6. Kai baigiasi uzduotims atlikti skirtas laikas reflektuojama
individualiai - pildoma lentelés dalis -"Jsivertinau - save
pazinau", kur mokinys pasiraso kas pavyko puikiai, kas buvo
sunkiai jveikiama, remiasi uZpildyta jsivertinimo lentele.
Formuluoja patarimus sau. Po individualios refleksijos
mokytojas gali paprasyti jg jgarsinti.

7. Po refleksijos nusispalvinamas didysis debesis,
iliustruojantis visos veiklos apibendrintus rezultatus.

DIALDSO SKYRVEA

PAPILDOMOS UZDUSTYS

Priedas Nr. 19

Uzduotis

Rezultatas

Bandymai

Isivertinau - save paFinaw. ..o

Patarimasz saw

wardas

Priedas Nr. 20




TEMA. Kreipinys.

4 KLASE (Priedai 21,20)

UZdavinys: Gebéti savivaldZiai mokantis jtvirtinti
kreipinio atpaZinima sakiniuose bei skyrybos atvejus.

1. Mokiniams nuskaicius QR kodg atsidaro uzduotis (Priedas
Nr.21);

2. Atlikus skaitmenine uzduotj , norint suzinoti ar atlikta
teisingai, spaudZiamas pasitikrinimo mygtukas (1 bandymas),
jei néra klaidy ekrane pasirodo sékmingg uZduoties atlikima
patvirtinanti Zodziy frazé. Jei uZduotyje yra klaidy, juy laukelis
nusispalvina raudona spalva, mokinys tas klaidas taisosi ir vél
spaudZzia pasitikrinimo mygtuka (2 bandymas) ir t.t.

3. Atlikus uZduotj mokinys vertinasi, kaip jam sekési
jsivertinimo lape.(Priedas Nr.20) Jame pazymi atliktos
uzduoties numerj, rezultato stulpelyje uZraso Zodziy fraze,
kuri atsirado ekrane teisingai atlikus uzduotj. Debesélyje jraso
bandymy skaiciy (jei mokinys nori, pagal klasés susitarimus
gali debesélj nusispalvinti. ( 1 bandymas - Zalia; 2-3 bandymai
- geltona; 4-5 bandymai - raudona; 6 bandymai ir daugiau -
debesélis lieka nenuspalvintas).

4.Mokinys atlikes eilutés pirmg uzduotj, jsivertines, renkasi
kokj kodg skenuos toliau. Jei pirmoji uzduotis buvo sunki, kilo
neaiSkumy, tai mokinys renkasi kitg tos pacios eilutés
(panasig) uzduotj ir tobulina gebéjimus. Jei ir antroje
uzduotyje dar buvo daug klystama, gali tobulintis atliekant
dar ir trecig uzduotj. Taciau jei mokiniui atlikus eilutés pirma
uzduotj buvo aisku, atliko jg i$ karto be klaidy, mokinys
perSoka j antrg eilute ir pradeda nuo kitos eilutés pirmos
uzduoties, kuri jau yra kitokio tipo nei pries tai buvusios
eilutés uzduotys. ( Pastaba: eilutéje gali biti neatliktos visos
uzduotys).

5. Diferencijavimas, individualizavimas. Sparciau dirbantys
mokiniai gali atlikti uzduoties lape esancias papildomas
uzduotis.

6. Kai baigiasi uzduotims atlikti skirtas laikas reflektuojama
individualiai - pildoma lentelés dalis -"Jsivertinau - save
pazinau", kur mokinys pasiraso kas pavyko puikiai, kas buvo
sunkiai jveikiama, remiasi uZpildyta jsivertinimo lentele.
Formuluoja patarimus sau. Po individualios refleksijos
mokytojas gali paprasyti jg jgarsinti.

7. Po refleksijos nusispalvinamas didysis debesis,
iliustruojantis visos veiklos apibendrintus rezultatus.

Priedas Nr. 21

Uzduotis Rezultatas Bandymai
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TEMA. Tona.

4 KLASE (Priedai 22, 20)

Uzdavinys: Gebéti savivaldziai mokantis jtvirtinti gebéjimus
atlikti veiksmus su matiniais skaiciais, masés matavimo
vienetais, atlikti smulkinimo, stambinimo veiksmus.

1. Mokiniams nuskaicius QR kodg atsidaro uzduotis (Priedas
Nr.22);

2. Atlikus skaitmenine uZduotj , norint suZinoti ar atlikta
teisingai, spaudZiamas pasitikrinimo mygtukas (1 bandymas),
jei néra klaidy ekrane pasirodo sékmingg uZduoties atlikima
patvirtinanti Zodziy frazé. Jei uZduotyje yra klaidy, juy laukelis
nusispalvina raudona spalva, mokinys tas klaidas taisosi ir vél
spaudZzia pasitikrinimo mygtuka (2 bandymas) ir t.t.

3. Atlikus uZduotj mokinys vertinasi, kaip jam sekési
jsivertinimo lape.(Priedas Nr.20) Jame pazymi atliktos
uzduoties numerj, rezultato stulpelyje uzraso Zodziy fraze,
kuri atsirado ekrane teisingai atlikus uzduotj. Debesélyje jraso
bandymy skaiciy (jei mokinys nori, pagal klasés susitarimus
gali debesélj nusispalvinti. ( 1 bandymas - Zalia; 2-3 bandymai
- geltona; 4-5 bandymai - raudona; 6 bandymai ir daugiau -
debesélis lieka nenuspalvintas).

4.Mokinys atlikes eilutés pirmg uzduotj, jsivertines, renkasi
kokj kodg skenuos toliau. Jei pirmoji uzduotis buvo sunki, kilo
neaiSkumy, tai mokinys renkasi kitg tos pacios eilutés
(panasig) uzduotj ir tobulina gebéjimus. Jei ir antroje
uzduotyje dar buvo daug klystama, gali tobulintis atliekant
dar ir trecig uzduotj. Taciau jei mokiniui atlikus eilutés pirma
uzduotj buvo aisku, atliko jg i$ karto be klaidy, mokinys
perSoka j antrg eilute ir pradeda nuo kitos eilutés pirmos
uzduoties, kuri jau yra kitokio tipo nei pries tai buvusios
eilutés uzduotys. ( Pastaba: eilutéje gali biti neatliktos visos
uzduotys).

5. Diferencijavimas, individualizavimas. Sparciau dirbantys
mokiniai gali atlikti uZduoties lape esandias papildomas
uzduotis.

6. Kai baigiasi uzduotims atlikti skirtas laikas reflektuojama
individualiai - pildoma lentelés dalis -"Jsivertinau - save
pazinau", kur mokinys pasiraso kas pavyko puikiai, kas buvo
sunkiai jveikiama, remiasi uZpildyta jsivertinimo lentele.
Formuluoja patarimus sau. Po individualios refleksijos
mokytojas gali paprasyti jg jgarsinti.

7. Po refleksijos nusispalvinamas didysis debesis,
iliustruojantis visos veiklos apibendrintus rezultatus.

Priedas Nr.22

Uzduotis

Rezultatas

Bandymai

|sivertinau - save paZinaw. ...

Patarimas saw:

Wardas

Priedas Nr. 20
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